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Mackenzie (2000 – 2005) - Faculdade de Desenho Industrial com habilitação em 
programação visual (Design Gráfico).

Direção de arte;
Ilustração digital, tratamento/pós-produção de imagem;
Conceitos de E-Learning (criação de personagens, didática, ambientação);
Webdesign (HTML/CSS, JQuery, Flash);
Inglês avançado.

Photoshop | Corel Painter
InDesign | Illustrator
Dreamweaver | Flash
After Effects | Encore

Casanova Fullthink (2009) Agência de comunicação, incentivo e relacionamento BTL
www.casanovacom.com.br
Cargo: Diretor de Arte Pleno Online
Desenvolvimento de ações de relacionamento para Avon, Souza Cruz, Nestlé, Cielo, 
Lenovo, JBS, Mapfre, Banco Votorantim, Puma, Schincariol, Caixa Economica Federal, 
entre outros.

Alcoa Alumínio S/A (Alocado na Conquest One) (2008-2009) T.I.
www.alcoa.com.br / www.conquestone.com.br
Cargo: Webdesigner Pleno
Desenvolvimento e criação de peças online de comunicação interna da Alcoa Brasil 
(Emails, banners, peças editoriais, flashtours e hotsites).

Ene Solutions (2007-2008) 3D, Design Digital, Jogos e efeitos especiais
www.enesolutions.com
Cargo: Diretor de Arte Pleno
Criação de conceitos e desenvolvimento visual amplo em projetos de vídeo, web e 
multimídia para Digene, Bosch, Lenovo, Imaginabilis, Honda, entre outros.

Medcenter (2006-2007) E-learning / EAD na área médica
www.medcenter.com
Cargo: Programador Multimídia Pleno
Criação e produção de cursos multimídia para médicos e laboratórios.

Teiaoito Tecnologia Educacional (2002-2006) E-learning / EAD
www.teiaoito.com.br
Cargo: Assistente de arte
2005 – Responsável pelo design de interface, sonorização, animação e montagem de 
exercícios e avaliações do curso a distância de microcontroladores, desenvolvido para 
o SENAI-SP. 
2004-2005 – Sonorização e ilustrações para os softwares educacionais de simulação 
“Momento de Decisão”, desenvolvido para Senac-Sp.
2002-2003 – Sonorização e assistencia de desenvolvimento de interface gráfica para 
“Jogo de Cintura”, simulação educacional para cursos a longa distância desenvolvida 
para o SENAI-SP.


